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MANUAL SWISH 
 
 

Introducción 
 

 
 
Si quieres crear animaciones increíbles en Flash™ sin tener que usar Flash, SWiSH es la 
herramienta que estabas buscando! SWiSH es fácil de usar, estarás produciendo complejas 
animaciones con texto, imágenes, gráficos y sonido en un abrir y cerrar de ojos. SWiSH tiene más 
de 150 efectos como Explosión, Vórtice, Giro 3D, Serpiente y muchos más. SWiSH tiene 
herramientas para crear líneas, rectángulos, elipses, curvas de Bezier, movimientos, Sprites, 
botones animados, y todo en un sencillo interfaz.  
 
Si pasas de pelearte con programas complicados y caros, usa SWiSH.  
 
SWiSH exporta el formato de archivos SWF usado por Macromedia Flash™, de modo que tu 
animación podrá ser vista en cualquier ordenador que tenga el reproductor de Flash instalado. De 
acuerdo con una reciente encuesta de la NPD Research son más del 96% de los usuarios, o 334 
millones de personas! 
 
Las animaciones SWiSH pueden ser incorporadas a cualquier página web o importadas en Flash™. 
También puedes enviarlos en un email, incrustadas en una presentación de Microsoft PowerPoint o 
incluidas en un Documento de Microsoft Word.  
 
Hay montones de nuevas características que puedes probar.  
 
Lo mejor de todo, SWiSH solo cuesta $49.95 USD. Consulta la sección Cómo comprar SWiSH si 
necesitas más detalles.  
 
Requisitos Mínimos del Sistema:  
• Windows 95/98/ME/NT4/2000/XP  
• Pentium 100   
• 32Mb de RAM   
• 800x600 píxel con 256 colores 
• SWiSH necesita que Macromedia Flash esté instalado en el sistema. 
  
 
 


